Auf dem Holzweg

Andreas Komanns

Ein amisiertes Raunen geht durch den Konferenzsaal eines Tokioter Wolkenkratzers. Hans-Georg
Kellner tritt in griiner Latzhose und mit roter Fliege ans Rednerpult. Sein fiir japanische Verhiltnisse
recht unkonventionelles Outfit provoziert und vereinnahmt zugleich. Spiter, nachdem der freje
Kiinstler seine sehr personliche und unterhaltsame Rede iiber Spielzeug und Spielen beendet hat,
werden die Fachleute, Journalisten und Wissenschaftler mit offenen Armen auf ihn zugehen.
Besonders bedankt hat er sich bei Frau Nishiwaka, der Chefin von Nikitiki-Toys. Sie blickte im Jahr
2000 zu seinem Stand auf der Niirnberger Spielwarenmesse hiniiber und ihretwegen fand er den
Weg hierher ins Rampenlicht vor das gespannte Auditorium der japanischen Spielzeugszene.

Frau Nishiwaka war damals sofort begeistert, nahm Exemplare seiner Steckfiguren mit nach Hause,
zeigte sie in der Firma herum und erkannte den einfachen und naturbewussten SfECkspaB fiir japa-
nische Kinderwiinsche. Heute sind die so kulturreichen Japaner ganz verriickt nach den bunten
Geschopfen aus Buchenholz und weltweit die Hauptabnehmer. Gerade wurde Kellner im Land der
aufgehenden Sonne wieder Ehre fiir das kreative Spielzeug zuteil — er erhielt den Good Design
Award 2004 in der Kategorie Produktdesign, Erfindungen, Anlagen und Systeme fiir padagogische
Einrichtungen.

Das Lob unabhangiger Juries ist der Manufaktur im thiiringischen Tabarz willkgmmene Anerkennung
fur die mihevolle Arbeit. Ein aufwandiges Marketing mit plakativen ,Kauf-mich“Slogans passt nicht
ins Konzept. Die vielen Auszeichnungen
gisch sinnvolle Kinderspielzeu-
Kellner dagegen wertvol-
internationaler Reputa-
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Themenbad: Kinderwelt _ Begegnung

die Tiite" der Schule Palisadenstrasse in Berlin-Friedrichshain. Es wurde mit dem
Thiiringer Designpreis 2003 bedacht, weil .die skulpturale Anmutung, das unkon-
ventionelle Erscheinungsbild fir Kinder unmittelbar Spielwerte in markanten

Lebensraumen s&waﬁt”.

Zentrale Bestandteile der Kellnerschen Philosophie sind das freie Spiel

und die Integration unterschiedlich beschaffener Oberflachen in seine

kiinstlerisch gestalteten Spielweltgn. Beides hilt die Kinder bei Laune
und stimuliert ihre Phantasie. Seiner Auffassung nach begreifen Kinder
an den Spielgerdten mittels der Kontraste zwischen glatt gehobelt oder kettensigenrau beschnitten,
geolt oder natlirlich, textil oder metallisch, kalt oder warm die differenzierte Haptik von Holz, Stahl
und Seilen. Beim Klettern tber die Skulpturen lernen sie die Materialien so unbefangen kennen und
ziehen fiir sich ihre eigenen Schliisse daraus,

Weder die Spielrdume noch die Steckfiguren konfigurieren Erlebnisse vor und kein erhobener pada-
gogischer Zeigefinger weist bei Kellner den rechten Weg zur Spielentfaltung. Ganz Freigeist, sucht
er den ,Holzweg", wie er es selbst verspielt formuliert, und will .den Weg offen halten, die Denk-
richtung @ndern, ohne Rezept kochen oder einfach improvisierend die Welt erkunden lassen.” —
eben spielerisch Spielerisches schaffen. Und er lisst den Kindern die Freiheit, seine Ideen iber ihr
selbst entwickeltes Spiel zu verifizieren oder auf den Kopf zu-stellen.

Kellner hat als Kind diese Vorziige selbst genossen und ist sich deren padagogischer Aktualitat
gewiss. Die Tradition des Spielzeugs wurde von spielenden Mannern in seiner Familie ohne Zwang
an ihn weitergereicht. Sein GroBvater baute 1914 aus Holz
Flugzeugmodelle als-Spielzeuge rach. Spiter kamen Boote mit Dampf-
maschinen und Uhrwerksantrieb dazu. Die Manufaktur wuchs zunachst in
Leipzig, bevor man sich im thiringischen Tabarz ansiedelte. Keliner

erinnert sich gerne an die Holzspane auf dem Boden der Werkstatten. Sie

allein reichten schon um phantasievolle Kreaturen zu basteln, sie in Formen zu
legen oder sie in den Mund zu nehmen, zu schmecken, zu riechen und sich so ver-

traut zu machen mit dem natiirlichen Rohmaterial fiir so vieles auf der VWelt, Denn Holz steht fiir
Symbole, etwa den Handlauf an Treppen - wir suchen Halt daran ~ fiir den Boden — wir stehen dar-
auf — fir die Bretter — manchen bedeuten sie die Welt — und es liefert Energie, VWidrme, angeneh-
mes Empfinden und viel Anlass zu kreativem Tun.
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So suchte Kellners GroBvater in den 30-er Jahren eine Verbindung zwischen Holzbauteilen, die bei
Trockenheit nicht klappert und bei Nasse nicht blockiert. Er fand Gummi: ,Plétzlich fingen die
Bauklstze an dber den Tisch zu wackeln, ————_ ohne umzufallen®, beschreibt Kellner in

seiner .japanischen” Rede die Geburt - f" * ? ~_der Steckfigur in Tabarz. Der Krieg

und alles, was folgte, trennte auch /g ¥ ), diese dann leider vom Westen.
In der DDR dagegen wurden;"k \ Quiek die Maus, Quak der
Frosch, Girtner Tulpe und die/ @ S \Familie Ubermut zu Klassi-
kern. Das schlichte aber kreati\.re: =— \l = ‘* :Hotzsteckspiel begeisterte
alle Generationen. 1972 wurde| 7 \ /die  Kellner-Familie  vom
Regime enteignet und die groBe.l'\. ' 4 ‘ / lustige Steckfigurenfamilie ganz
sozialistisch zwangsadoptiert. For—\*\_ t“" _":tan goss man sie bei ,Plastspiel-
waren Tabarz" in Kunststoff. Die klei-\# * i nen Dinger mit den lustigen Augen
verschwanden schlieBlich mit dem Fall der ———— Mauer von der Bildflache, sie waren
dem lange ersehnten Zauber westlichen Spielzeugs nicht gewachsen.

Kellner lernte zu DDR-Zeiten erst den Umgang mit Metall und studierte dann Design
und Holzgestaltung. 1989 lag es auf der Hand etwas Neues zu beginnen, die VWelt war
d im Umbruch. Mit seinem Studienfreund Frank Zimmer griindete er in Berlin
eine Manufaktur fiir Holzgestaltung und kreierte — im Hinterkopf immer die
Steckfiguren - gemeinsam mit Landschaftsarchitekten die ersten Spielplitze.
Kinder und Erwachsene waren fiir den dreifachen Vater von Anfang an gleichberech-
tigte Zielgruppen. Auch den Eltern will er neue Welten schaffen, ihnen wieder
Kindlichkeit ermoglichen - sie sollen ebenso in seinen -Skulpturen klettern,
traumen dirfen. Und er trifft
uns lber die Kunst doch zum
zum kindlichen Spiel.

schaukeln, wippen, hangeln oder einfach tag-
den Nerv, verfihrt er
Sinnieren, zum Anfassen,

Mit seiner Spieltheorie kdmpft er
" findet es schade, dass Erwachsene
gessen, es als kindisch abtun und sich
abwenden. Kinderlirm ist fiir ihn
bedeutet Unbefangenheit. Nur gezwun-
diese systematisch. Getrimmt auf Leistung

Kellner ist Phantast.
gegen den Trend. Er

kindli- ches Verhalten ver-
genervt

Zukunfts-

genermalen

-

von spielenden Kindern
musik und Kindlichkeit
verlernen Erwachsene
das Nitzliche kindli-
zu verdrdngen. Dabei

chungezwungenen Treibens, neigen dazu ihr-
beschleicht Erwachsene gerne die Lust auf

vergessen sie
en Spieltrieb
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Schaukeln und Klettern, wenn sie einen Spielplatz betreten.
Wer es frilher gerne tat, tut es auch heute wieder. Sie machen
sich einen SpaB daraus, lachen verschmitzt und fiihlen sich
einig mit den umherspringenden Kindern. [a, es
erweckt in ihnen geradezu tief verborgene

Lebensgeister und sie probieren gerne seine
Spielobjekte ausgelassen aus.
Dabei ist Spielen auch Risiko, das sieht man den ™
teilweise kilhn gestalteten Spielwelten an. Jung und Alt sollen
beim Erklimmen der hélzernen Klettergeriiste auch Abenteuer erleben, Schnell ist
man einige Meter vom Boden entfernt und das Herz pocht. Wie mutig Kinder doch
sind. Unversehrt wieder den Boden zu erreichen, ist fiir jede Altersstufe ein gleich-
ermallen wohliges Gefilhl. Nicht weniger und nicht mehr als solche Erlebnisse tri-
vialer~Selbsterkenntnis fordert Kellner hervor. Vielleicht sind seine Schépfungen
deshalb so beliebt. Er versetzt die Generationen in einen Dialog und erreicht damit
vom kleinen Stadtchen Tabarz aus die ganze Welt.

Und immer wieder gewinnt er auch durch seine Prisenz, seine zupackende und
ehrliche Art die Menschen. Man nimmt es ihm ab, nicht der berechnende
Geschdftsmann mit dem Riecher fiir die Marktliicke zu sein. Alle Spielplitze gebiert
er sozusagen selbst. Er liberzeugt die Honoratioren der Stadt mit seiner authenti-
schen Persénlichkeit, schidigt mit seinen fleiBigen Mitarbeitern die Holzer, verbiegt
eigenhandig groB3é Metallstangen und bittet stets die Einheimischen um Rat. So hat
er mit viel Einsatz dberall natiirliche Spielparadiese in Harmonie mit der Umgebung
gestaltet. Und irgendwann tat er auch das wieder: Er kramte die Steckfiguren her-
vor, erweckte die kleinen bunten Holzképfe zu neuem Leben und schuf Eduard den
Elefant, Erna die Krdhe oder die Geschwister Max und Else.
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